KROUZEK GO

Ciaforice



APLIKACE
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Pripojeni skrze odkaz Zapojeni déti Zazemi
Screen obrazovky Partie / Tsumego Ukoly / Podklady
Kamera / zvuk Souteéze / Turnaj Komentare - Feedback

Neni potreba nic stahovat Je potreba stahnout Neni potreba nic stahovat



PLAN VYUKY
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Uvodni hodina

Seznameni s "provozem" (Google/KGS)
Co je to go? - viz prezentace 2

Kultura Go (pozdravy/podéekovani/ucta)
KGS: 9x9 - ukazka pruseciky, stridani..

Zakladni pravidla hry

Moznost hrat kamkoliv, nepohyblivost kamenu
Spojené¢ kameny jsou kamaradi

Zajmuti kamenu

Cviceni - partie, kazdy vezme kamen = aspéch

Pojem uzemi

Kratké opacko z minula

Nemoznost hrat na misto bez svobod
Tato mista jsou tedy ziskana tzemi
Naznacovani uzemi + praxe



PLAN VYUKY

Konec partie
/ Z 5 Kratké opacko z minula
¢ Neni-li misto kam hrat -> pass
Shoda na obou stranach = konec hry
Pocitani partie, urceni vitéze

Hraci lekce
/ 7 5 Pripomenuti pravidel pred partiemi
¢ Partie mezi détmi
Vzdy rychlo rozbor
Shrnuti hlavnich chyb, které se opakuji

Prohloubeni kultury Go
Z s 5 Rezignace - s uctou
¢ Zachazeni s kameny a gobanem
Nebrat své tahy zpét ani nerusit hrace pri partii
Neradit kamaradovi




